SEVEN SEPT

présente

..LES DIEUX ONT mis un HOMME A L’EPREUVE
®

basé sur I’histoire originale de
@ Jean VAN HAMMIE et
Grzegorz ROSINSKI

RGAL

EnTRE I.ES FALIX DIEl.IX

Grace 3 votre télécommande pvD,
choisissez de vivre cette épopée selon la vision

des principaux personnages. BDVD



SEVEN SEPT

présente

7 THORGAL

ENTRE LES FAUX DIEUX




SOmMAIRE
BDVD "ENTRE LES FAUX DIEyX ARBORESCENCE Foa

C
Los racines du Cycle de a8
-5 Sur ls auteurs de Thorgal
&7 -Les Archers- - e vidéo-srp de 1991
85 Les Archers. - résume et introdction aw Cycle de Q&
Les personnages
— 1041 Les Acrsson
——m 1213 Les complices
[ o) —= . a2 L appossis
o) 3
1617 L saga de Thorgal - e gide
. = : . 18115 Croquis pour e Cycle de Q&
S— ;\ T2 0.21 Lacarte du Py i
Une science-fiction réaliste
les auteurs de Thorgal mettent I'Histoire & Iépreuve
2223 Le cosmonaute maya
: 24-25 Palenque
% 2627 Les décowvreurs d Amirique
J s 2829 Les sacrifices mayas
- — ® 20-91 Les sacifices incas
- o 3233 Les lignes de Nazca
R = X Les hommes verts de Lublin
160 Thorgsl [SERTE 24-35 Wolski, Rosinski & les OVNI
Qs ) 36-39 Bande dessinde inédie de Graegorz Rosinski et Kurta
Les hommes verts de Lublin-
. . 40-41 Les rapes de créaion de I cowverture
e e
s * Du papier & Fécran
5 e 4243 Zoom sur e scéne du i
. a4-47 Léquipe du BOVD
a8 Pout aler plus loin
Dans is méme cotiection TYZE]
 ROMNS AN AN LELONBARD SEVENSEPT 809 2005 THORGAL “Enire es faux Dicwx” Chant premicr.
Tos s G eprosion 6 Saapanon THORGAL “Dans les riffes de Kriss” Chant deuxiérme.
v omy THORGAL .. Chant roisén
Siortnl o s SARGLANTE CHIGAGO Les années Capone”.
EAN: 978295207 ATTILA “Un barbare défie I'empire’
s e tlgve orros

LE MANOIR “Terrifiant huis-clos”.



GRZEGORZ ROSINSKI

Né en Pologne en 1941, Grzegorz Rosinski étudi

Arts de ¥
des beaux-arts 4 26 ans.
(affiches, publicités, pochettes de disques, etc

réalise des irava

bande dessinée pour devenir directeur artistique du premic

de BD polonais.

arrive en 1976 ¢ et dessine des

le dessinateur
e au Lycée des DA
aphiques de I'Acgderhic
 graphiques fivers
) et ¢

Pour moi. ta bande dessinée est un
istoires pour les art de Uexagération. C'est un mode

< dexpresion qui permet de faire croire
e = rinercyable. Cest L0 en fiissant par ercire
e en parallcle @ lineroyable, que leecteur y trouve son

" plaisr. Le dessin lui-méme est un mensonge.

i i ot : Aussi réaliste qu'il puisse étre, il ne reproduit

du Chninkel-, -Western-, -La Vengeance du co

et -Complainte des landes perdues.

Sur les
auteurs de
Thorgal

te Ska
pas la réalité : il Vinterpréte. la transpose. la

métamorphose. {a magniie. Pour moi la BD ne
prend tout son sens et n'a de véritable intérét que
s elle s'éearte résolument du réel de ce qui est
ormal. -

- Je me suis toujours interdit dorienter le cours d'un
récit. A chacun son réle. Moi je ne suis pas éerivain.
Cela dit, Jean. qui me connait intimement, connait aussi
e que jaime dessiner et. trés souvent, va au-devant de
mes envies artistiques. -

- Je visualise les fantasmes de mes scénaristes, et ésalement
ceux de mes lecteurs. »

« Ce que les gens attendent d'un album, c’est une émotion

‘sénérale. une impression de mouvement, daction. (... Notre
époque est celle de Iefpicacité. de la rapidité. €t c'est ce que je

veux.

faire passer dans mes planches, -
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JEAN VAN HAMME

e 4t o Jou Ve Haea A e
ing quand, lassé dune
el o s

une solide carriére dans e ma
o s baton sl Plotene 4 1
voyages daffaires de ses débuts, il choisit & 29 ans d'assouvir
sa passion pour I'écriture d'histoires. Il travaille avec le
dessinateur Paul Cuvelier (Epoxy. Corentin) et, irés vite,
les collaborations s'enchainent. If écrit également, & partir
de 1976, des romans (Largo Winch, Le Telescope) et de
sebtarlon de i U, eaice § it En o7y
r opus de Thorgal suite 4 sa rencontre
ux auteurs débutent alors
e jusqu'a aujourd hui
alisés ensemble. Jean

il érit
avec Shmgars Ringd e
une_collaboration ninterromp
Aprés plus de trente albums
Van Hamme qualifie plus que jamais sa relation avec
osinski de - parfaite

an Van Hamme est Fauteur le plus fu de
e de ses albums ressortent les
Le Grand Pouvoir du

Western- et Les

Greg
A 66 ans, J
France. De Iensem
séries Xlll-, -Largo Winch
Chninkel-, -Histoire sans héros
iires de 'oree

«Je mamuse toujours autant en éerivant les
aventures de Thorgal ! - o scéamariste
« Au il des albums de Thorgal, nows avons
touché & plein de domaines différents : la
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mythologie.
spatiale, le suspense, et méme le western

(..) Cela ofpre surtout & la série une grande
diversité. Je ne veux pas enpermer notre héros

dans un carean. »

fantastique. la

« Avee Le Cyele de Qa. jai offert  Grzegorz
une balade dans la quitne
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dessinait jusque-la que des terres nordiques.
Jessaie toujours de lui paire plaisir.
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VIDEO-STRIP- %

1991 : Documents de Van Hamme et Rosinski

« LES ARCHERS »

Dans les suppléments du BDVD
Vidéo-strip “Les Archers”, 28 minutes

g

NOUS NoUs sommes apercus en réalisant ce Bovb que jean
van Hamme et Grzeqorz Rosinski avaient réalisé en 1991 ce
quils ont appeL ¢ un vidéo-strip, d'aprés Lalbum de Thorgal.
“Les Archers”. e principe éfaif de filmer Les vignettes de
La bande dessinée, puis d'y ajouter une bande sonore. si Le
projet ma pas abouti commercialement, il nous a éfonnés
car précurseur du principe BOVD que nous utilisons. be
pLus, iL est Trés aqréable a regarder, nous Lavons placé
dans Les bonus de ce BDvD, vous nous direz,

Les auteurs de Thorgal, quant a eux,
Teviennent sur cette expérience...

- Lidée et venue en voyant des interviews de nous @ la télévision,
On montrait des dessins de Grzegorz en gros plan, et je me suis dit

< sapristi. ces dessins rendent terriblement bien sur éeran ! -, Alors
pourquoi ne pas faire comme ces dessins animés assez sommairement
véalisés que lon voyait & ['époque. Pourquoi ne pas faire pareil avee
des dessins fixes. des comédiens qui jouent les personnages et un
narrateur. Pour moi, ¢'était un peu comme raconter une histoire & un
entant en lui montrant les images dans le ivre.

A Uépoque. ['tais professeur de scénario dans une école de cinéme.
Jiavais done quelques pacilités pour trouver les comédiens, pour

la réatisation et le montage. De son coté. Graesorz a sommé les
phylactéres sur Uensemble de Ualbum, puis nous avons photosraphié
les desaina,

Grzesorz a un dessin trés cinématographique. il erée wn vrai
mouvement dans son trait, ses dessins passaient done trés bien. Le
projet n'a pas abouti & 'époque pour des raisons diverses, il nous
manquait notamment n investisseur prét @ se lancer avee nous dans

cette aventure... -

Jean Van Hamme

«Les Archers étaient une histoire plus ou moins compléte du début
 afin ce qui permettait de Cadapter sur éeran sans qu'il manque
des informations au spectateur. Jean Van Hamme a tout orsanisé en
Belsique via Uécole ol il enseignait,

Le principe était de raconter hisoire. mais sans interactvit

@ la difpérence du BOVD. Je vis ce vido-strip comme une picce
radiophonique avec imases

I ballait trouver un traitement visuel. fabriquer une piste sonore trés
soignée. Nous avons méme appelé une comédienne frangaise. qui

navait done pas Uaccent belse. pour interpréter la Reine !

Dans les miliewx du cinéma, de la télévision ou de la bande dessinée
tes gens travaillaient tous dans [mage. mais chacun dans son eoin

It manquait des passeretles pour que ces domaines s influencent entre
ewr. Ity avait déjé beaucoup d'adaptations de bandes dessinées sur
éeran aux Etats-Unis. mais pas en Europe. Ce projet m'a aussi plu
pour cela. Je faisais moi-méme des essais d'animation pour m'amuser
en superposant des calques. comme par exemple sur “Le Grand
Pouvoir du Chninkel".J'adorais ¢a ! -

Grzegorz Rosinski




ratsum « LES ARCHERS » ~

KRISS DE VALNOR APPARAIT

En pleine tempéte, Thorgal Acgirsson a
u mal & maitriser sa barque, lorsqu'elle est
harponnée par la chaloupe de linsouciant
‘Tjallle Fougueus. Thorgal monte & bord de
celle-ci, et les deux hommes accostent tant
bien que mal. Pour se faire pardonner, Tjall
invite Thorgal 4 venir se reposer chez son
oncle, F'armurier Arghun Pied d'Arbre.

Auirés par le prochain tournoi d'archers,
Kriss de Valnor et Sigwald le Bralé entrent
dans Farmurerie pour se ravitailler. Ces deux
bandits sans foi ni loi viennent de dérober

décide de s'inscrire lui aussi au concours,
pour gagner de quo rentrer chez lui.

UNE HAINE RECIPROQUE

Thorgal, Tjall et Pied d'Arbre se rendent
& Umbria, lieu du tournol. Sur le chemin, ils
retrouvent Sigwald le Brile. Sa partenaire
a 616 enlevée par une bande de barbares,
seduits par la beauté de Kriss et celle de sa
pierre sacrée. Les quatre hommes libérent la
jeune guerriére. Mais Kriss de Valnor veut se
venger des brutes qui ont abusé d'elle. Elle
oblige ses sauveurs a tuer ses agresseurs, et

evant

la pierre sacrée d'un
Thorgal, qui a tout perdu lors du naufrage,

euve &
Tattitude déplorable de Kriss, Thorgal gifle

la jeune femme et reprend son chemin. La
fiére guerriére jure alors de wer le Viking,
AUmbria, les archers s'inscrivent au

‘oncours. Mais c'est un tournoi par équipe
Sigwald s'étant blessé a la main lors du
sauvetage de Kriss, cette dernicre tente
de s'allier avec Tyall. Mais le jeune homme
participe déja a I'épreuve avec son oncle.
Thorgal et Kriss acceptent de s'associer, et
une tréve s'engage enire eux

LE TOURNOI DES ARCHERS
Le tournoi débute, et chaque épreuve
apporte son lot d'éliminés. En finale,
ne reste plus que deux équipes : celle de

augmente a chaque volée de fleches. Finale-
ment, devant Fampleur du danger, Thorgal
réclame Farrét de la compétition.

Les dew équipes sont déclarees vainqueurs
ex aequo, et doivent se partager le prix

Cen est trop pour Kriss de Valnor qui se
sent frustrée d'une victoire totale. Avec la
complicité de Sigwald, elle dérobe la récom-
pense et senfuit

“Thorgal repart bredoulle avec Tiall et
Pied d'Arbre. En route, ils découvrent le
cadavre de Sigwald. Les Calédoniens ont

retrouve la trace des voleurs de la pierre de

maintient ses agresseurs  distance de flé-
che. Thorgal récupére la pierre et I'échange
contre la vie de Kriss. Mais, usant de ses
charmes, elle trompe la vigilance de Tiall et
s'échappe.

LA VENGEANCE DE KRISS

Heureusement, dans la confusion, Thorgal
a repris 4 Kriss suffisamment d'argent pour
s'acheter une barque. Il invite Tiall et Pied
d'Arbre a venir passer quelques jours sur
sonile.

L’histoire prologue de ENTRE LES FAUX DIEUX

A
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Plusieurs mois plus tard, Tiall et Pied
'Arbre sont toujours che Thorgal. Is profi-
tent de la générosité d'Aaricia et se rendent
utiles en aidant Thorgal  reconstruire sa
maison, et en enseignant 4 Jolan Fart du
tir a larc. Mais Kriss de Valnor a retrouvé
leur trace. (E0) Elle a échafaudé un plan qui
lui permettra a la fois d'assouvir sa soif de
vengeance et son goit pour 'or . Elle fait
enlever Jolan et Picd d'Arbre pour obliger
Thorgal et Tiall  la suivre dans la plus
périlleuse des missions : affronter les faux
Dieux du Pays Qé !




« Thorgal a une famille avec laquelle il vit au
quotidien. Il n’y a aucune raison de se priver
des idées scénaristiques que suscite le lien
afpectif fort qui lie le héros et les siens. »

Jean Van Hamme

Thorgal

LES DIEUX CHOISI

Recueilli nourrisson par le Viking Lei) Haraldson, Thorgal est
dlevé dans le clan comme un enfant ordinaire. Il devient un
formidable archer et eStoie depuis son enjance Aaricia, la
ille du chep. qu'il épousera. Malgré cela. il est en perpétuel
déealage avee ses pairs : plus diplomate, plus pacifique. plus
sage. en totale incompréhension avee la dimension barbare
de son époque. Thorsal n'est pas @ sa place dans son temps
et n'a que les armes de son époque pour résoudre 'énigme de
sa naissance. dont il ne lui reste que quelques vagues objets
retrouves avee lui

DE METTRE CET HOMME
INSOLENT A L'EPREUVE.

Si la providence  voulu que ce hébé vive, les Dieux ne tolerent
pas ce pied de nez au destin et choisissent de mettre cet
homme insolent & (épreuve.

Malgré ses aspirations de vie paisible loin des chemins de

de péripéties diverses mettant ses proches
en danger. chacune de ses vicloires attirant
un peu pius [attention des puissances
supérieures. Comment un homme ordinaire
peut-it survivre d cela 2

Son pére dadoption lui a en effet transmis un héritage de
suerrier viking. un enseignement que Uexereice. l'expérience
et des prédispositions naturelles ont optimisé. Il développe
égalentent une capacité d'analyse ef une intelligence innées
qui sont I'héritage de ses ancétres. le Peuple des Etoiles. Ces
facultés lui permettent un recul et un bon sens pace aux
adversités, aussi surréalistes soient-elles. Oui, mais la course
nest-elle pas vaine ?

Le moteur de Thorsal est I‘amour de sa famille et la promesse
de bonheur qu'il @ faite & sa jemme Aaricia qui a quitté son
clan pour lui. If ressource son entétement dans cet amour, et
-ombat ce qui est pour lui une intolérable injustice : le priver
de la liberté d'honorer sa promesac. le priver d’étre un homme
libre

Uaventure. Thorgal se retrouve done continuellement au centre

LES

Aaricia

Aaricia est la file de Gandalp fe Fou. roi des Vikings du Nord
qui ont recueilli Thorgal. Elle s'unit & ce dernier malgré les
réticences de son pére et choisit dadopter les idéaux de paix
et de liberté de son époux. Cela conduit le couple @ quitter

e village pour une existence calme et retirée. Mais la vie de
Thorgal est marquée par la fatalité, et chaque fois qu Aaricia
subit les conséquences de l‘acharnement des Dieux sur son
aimé, c'est avec force.

Lorsqu‘Aaricia est née, on a trouvé deux perles en forme de
{arme dans ses poings, et plusieurs événements de son enfance
{a rapprocheront du monde des Diewx. De plus, elle est une
princesse viking, et ai ce titre n'a guére d'importance  ses
yeur. aes aptitudes guerriéres rejont surbace chaque fois que
‘e besoin s'en fait sentir. Elle n'hésite d'ailleurs pas @ partir
pour le Pays Qd pour sauver son fils, malgré es réticences de
Thorgal. L'héritage de notre belle princesse Ia en quelque sorte
préparée @ la vie difficite qu'elle a choisie.

Choisie ?
On ne choisit pas de tomber amoureuse. et ¢'est bien cet
«amour qui lui permet d’endurer les épreuves. Le pait qu'elles
sofent diiciles donne de la valeur et de Uintensité aux mements
‘heureux, quAaricia sait savourer. Loin des archétypes misogynes
de son époque, la relation amoureuse d'Aaricia et Thorsal est
trés moderne et égalitaire. Aaricia a done trouvé sa place, et
en connai les conséquences.

AEGIRSSON

LES PERSONNAGES

LA PRINCESSE
VIKING

Jolan

Jolan et le fils d'Aaricia et Thorgal. C'est un enpant curieus, v
et pertinent. qui semble présenter le méme décalage que son
pére vie-G-vis de son époque. £n paralléle de son apprentissase
viking. Jolan développe d étranges pouvoirs mentaux. qui se
‘manifestent pour la premiére fois alors qu'il réussit G matérialise.
Lun de ses réves.

Lorsqu'il est enlevé par les sbires de Kriss de Vanor, Jolan
rencontre Tanatloc. son arriére-grand-pére, dans le Pays Qa. Il
apprend le mystére de sa lignée. le Peuple des Etoiles. dont il a
hérité des capacités psychiques & modifier la matiére. Thorgal
n'a pas ces pacultés, et Jolan profite de sa rencontre avec son
ancétre pour parfaire la maitrise de ce pouvoir.

Outre son apport ajectip, Jolan devient des lors un compagnon
d'armes capable de protéger ses proches



Tjall le Fougueux

LE CASSE-COU

Tjall eroise la route de Thorgal au cours d'un nauprage. Il est

te neveu de 'armurier Argun Pied d‘Arbre. Quand ce dernier et

Jolan sont enlevés par les mercenaires de Kriss e Valnor. Tiall

décide d'accompagner Thorgal dans le Pays Qd pour leur porter
secours,

Maladroit et naif. il asit volontiers avant de réfléchir, ce qui
le fait trop souvent passer pour le comique de service inexpé-
rimenté. C'eat cependant un archer de grand talent armé d'un
courage sans bornes, il prend vite Thorgal pour modele et voit
en lui un exemple... parbois trop difficile  suivre.

Yariay

1l est le premier régent du peuple Xinjin, Uune des deux tribus
du Pays Qa. Doté d'un sens aigu du devoir, il agit uniquement
dana Finrét de o peune. Il confera & i de Vainor ia
mission d'aller tuer Osotai, le tyran qui régne sur ses adversaires
{es Chaams, 1l et Lam el conlident de Tanatioe dont
prendra la reléve d la téte des Xinjina

J,

b
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LE MESURE

"~ 1esCOMPLICES

Argun Pied d’Arbre

LE BOURRU

Armurier et oncle de Tiall le Fougueux, il se lie trés vite d‘amitié
avee Thorgal dont il salue le sens moral, Lorsqu'il se retrouve
prisonnier en Pays Qd avec jolan. il se voudra rassurant
auprés de ce dernier. tel un grand-pére e substitution

Raleur et borné, il est finalement séduit par les charmes des
jeunes femmes du Pays Qd. et 'installe la-bas avee dewx
dentre elles, Bé-Ki et Man-Gé.

Tanatloc

Tanatloe n'a pris la téte des Xinjins que pour contrer le tyran
Ogotai, issu comme ui du mystérieux Peuple des Etoiles. Sage

et mesuré, il laisse Yariay organiser une mission de la derniére
chance pour détruire son adversaire. La situation se complique
quand il prend conscience que Thorsal, qui accompasne de force
Kriss de Valnor vers Ogotai et la cité des Chaams, ne lui est pas
éranger.

CELUI QUI SAIT

Cest enpant que Thorgal rencontre Tanatloc. Celui-ci lui dévoile
ses origines, mais lui efface la mémoire juste aprés. Ils ne se
reverront plus

Installé au Pays Qd. Tanatloe profite de ses derniers instants de
vie pour tisser un lien appectif avec Jolan et lui faire prendre
davantage conacience de Iétendue de ses pouvoirs mentaux.

LES PERSONNAGES



« Je le répete sans la moindre modestie,
c’est une des méchantes les plus
réussies de la bande dessinée. »

Jean Van Hamme

MKris§ de Valnor

ME QUE L'ON AIME DETESTER » ) . i
Cette jeune aventuriére est préte  tout pour assouvir ses réves

de richesse et de reconnaissance dans un monde barbare oi les
benmes ont une place acceasoire. £lle eroise la route de Thorgal
@ Foccasion d'un tournoi d’archers, Elle se montre, comme

@ son habitude. méprisante et arrogante, usant de toutes les
perjidics pour assurer son butin. Elle tombe. sans le manifester.
sous le charme du Viking, mais celui-ci Uhumilie en public et (ul
affiche tout son mépris avant de la quitter.

Remarquable suerriére et fine stratése. son intelligence bien
supérieure d la normale et ses atouts de séduction lui assurent
fe succés. Kriss de Valnor est attirée par la puissance sous
toutes ses formes. Richesse et pouvoir, son monde est celui du
plus fort.

= &t Thorgat @AT leptus TOTE

de lui. €t puis. il @ trouvé une femme, f
une famille ; tout ce que Kriss croit dm'usr
Comment se bait-il que ce Viking moins brillant
qu'ele ait pourtant pius performant. sans
avoir a faire les mémes sacrifices ?

Soit Krias de Valnor 'est trompée de ligne de conduite et doit
reaer o vision d mande,ait s Jatle on Toral st pas
S 5 imey €ncore visible. Il jaut le mettre & '  tout d'abor
«J'ai mis beaucoup de temps & dessiner 0N it CTEIEL BE il sa fablesse
les femmes, mais un tel personnage est la plus évidente...

m vrai cadeau. »

Grzegorz Rosinaki

« Kriss de Valnor me semble une vraie réussite. &lle a di
chien, elle est belle et forte. Elle combat Thorgal méme
si elle est amoureuse de lui. C’est le modéle méme de lc
méchante que l'on aime détester. »

Jean Van Hamm:

Comme elle il méne & bien ses missions. Seule-

ent o, Rt Wil s e ot /
nest pas rejeté comme le dernier des scélérats,

114t bopie  Fessenlel st e runt aviour

LES PERSONNAGES

Ogotai

CELUL QUI
TOURMENTE

A la mort de sa femme. Varth sombre dans la folie et décide
dutiliser ses pouvoirs mentaux pour se faire passer pour un
Dieu aupres des indisénes du Pays Qa. Il se pait appeler Ogotar,
et régne en despote meurtrier. Thorgal s apercoit, au fur et &
mesure de sa progression en Pays Q. que ce tyran venu des
étoiles est lié de trés prés au mystére qui entoure aa naissance.

Ce qui rend cet homme dangereux. c'est qu'il a besoin de croire
quiil est un Dieu pour oublier son tourment. Le probléme, fina-
lement. c’est limase qu'l se bait d'un vrai Diew.
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Face a la magicienne
1. LA MAGICIENNE TRAHIE

croise pour la premire fois le
perfide Volsung de Nichoret la

clés,

[l [Ruetsoieos [ pomronoumt

Afin de 8’y retrouver plus facilement
dans les 28 albums de la série, nous
vous proposons un guide illustré per-
mettant de discerner d'un coup d’ceil
quels albums fonctionnent en cycle et
de quoi traite chaque balise de cette
saga a tiroirs.
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€oncours organisé par un
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alacascade.
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At pied de la Déeads
Nom qui garde lentrée des
tervitoires interdits, Thorgal
découvre le guide asrassin.
ALBUM 10, PAGE 47

Krisa séduit Tjoll

ALBUM 11, PAGE 30
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Thorgal doit dtre
sacrifié en haut
dela pyramide
d0gotar.

AUBUM 12, PAGE 26
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village de pécheurs
Chaams.

ALDUM 10, PAGE 23
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plein désert.
AUBUM 10, PAGE 26,
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'd d Arbre, Jolan et
son chien Muff sont
débarqués ur une
plage du Pays Qi.
ALBUM 10, PAGE 32

fos Xi
Jolan et Pied d'Arbre tra-
versent lo désert.

ALBUM 10, PAGE 35

Atteint par la fievre,

Thorgal délire au canur
dela forét interdite.
AUBUM 11, PAGE 31
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‘Ogotat arrive au
Pays

AUBUM 10, PAGE 22

o,
Thorgal, Kriss, Tiall et
Aaricia arrivent au Pays
Qa en vaisseau volant.
ALBUM 10, PAGE 34
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Un roi Maya est représenté sur sa tombe au poste
de pilotage d’un vaisseau spatial

Fondé au sud du Mexique actuel au rer
siécle avant Jésus-Christ, le pr la

et Frederick Catherwood. Entre 1933 et 1945,

de Palenque était essentiellement agricole.
Ala fin du IV siecle, la cité devient un
centre cérémoniel important du
premier Empire maya.
En l'an 615 débutc la

erque

signifiait en période faste de Palengue

“.”3" L avec le régne de 68 ans du
entouree

darbres roi Hanab Pakal Il Pakal le
Grand réalisa notamment de
nombreu édifices du Palais, lui

donnant sa configuration quasi-dé-

Miguel Angel travaux
dexploration et de reconstruction systéma-
tique de Palenque qui se p encore

qui le surplombe est un édifice unique dans
IEmpire maya. Elle servait d observatoire
astronomique. Cest de I2 ue les prétres

de nos jours. En effet, seulement 10% de la
cité de Palenque sont découverts.

Le ste est nscrit au Patrimoine de Humanité
depus 1987.

LE PALAIS

Le Palais construit entre 650 et 770
servait la réalisation de taches adminis-
tratives et au logement de la noblesse de

finitive, et surtout il fit construire le Temple g Palenque. D'importantes cérémonies sy

fes Inscriptions qui renferme sa tombe.

En 7, lamort du second fils de Pakal
précipite lacité dans une période de conflits
croissants. & la fin du X*siecle, la civili-
sation de Palenque prend fn, suite & une
invasion des Totonaques, qui y séjournent
quelque temps avant d’abandonner la
ville & la jungle envahissante.

TROIS SIECLES D'’ETUDE

La découverte de Palenque par le frére
Ramon de Ordonez y Aguilar date de 1690.
Les illustrations de Jean-Fredéric de
Waldeck rendent la ville célébre au début
du XIX®. Une premiére expédition est
conduite dés 1839 par John Lioyd Stephens

déroulaient, telle la cérémonie d'intronisa-
tion des gouverneurs. La tour de 4 étages

les étoiles et dressaient
des calendriers solaires aussi précis que
celui que 'on utilise actuellement.

LA TOMBE DU PARENT DES DIEUX
Clest seulement le 15 juin 1952 qu'Alberto Ruiz Lhuillier découvre

la tombe du roi

Pakal dans le Temple des Inscriptions.

Le Temple doit son nom aux trois grands panneaux adossés a ses
murs. Ceux-ci racontent les exploits de Pakal le Grand, roi et parent

des Dieux. ainai que ['histoire
de la dynastie de Palenque
avant son régne. A Uintérieur
se trouve un sarcophage qui
renferme les restes du roi
Pakal sur lesquels reposent
des bijoux et un masque de
jade.

Le Temple. achevé en 683,
veproduit les 3 niveaux cos
miques : aa base pyramidate
représente la terre, le temple

en tui-méme bigure (e ciel, et le laby-
rinthe souterrain symbolise le monde
inférieur. Sur la dalle de couverture
du sarcophase est gravé un dessin qui
représente un astronaute au poste de
pilotase de son vaisseau. Dans fe domaine.
de Uarchéologie spatiale, le “cosmo-
naute maya” est reconnu comme étant
La confirmation que des extra-terrestres
sont venus prendre contact avec le
humains dans UAntiquité

Le cosmonaute maya,
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PALENQUE
Site des temples Mayas

1. Le Temple du Soleil
2. Le Temple des inscriptions
3. Le Palais
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D’AMERIQUE

Christophe Colomb n’a pas découvert ’Amérique !
D’autres 'avaient abordée avant lui ...

Les vrais découvreurs de Amérique sont
les premiers migrants qui ont peuplé le con-
tinent américain. Ils sont venus d'Asie et
de Polynésie, vers -40 000, en traversant &
‘pied sec le détroit de Béring en période
de glaciation

On soupgonne les hommes d'avoir cons-
truit des bateaux des -50 000 ans, car le
peuplement de I'Australie remonte a cette:
période et 'on sait que cétait déja une ile

La découverte de vestiges de bateaux un
peu partout dans le monde, et dont les plus

LA CARTE DE PIRI REIS

£n 1520, Uamiral ture Muhiddin Piri
Reis (1470 - 1554) publiit en Turquie
Uatlas bahriyye destiné aux navisa-
teurs. L'une de ses cartes, réalisée

en 1513. présente la partie occiden
tale de 'Arique. la cdte orientale de
[Amérique et la cote de IAntareti-
que au sud de l'océan Atlantique.
L'Antarctique y est présent sans
slace. Le climaty est chaud car non
situé au pole. Cette mappemonde
est un document de compilation
réalisé & partir des cartes relevant

tinents et leurs flewves. alors
< inconnus ».

Daprés Piri Reis, Christophe
Colomb n'a fait que redécouvrir
UAmérique. Il avait en main
un ouvrage datant d'Alexan-
Are Le Grand, révélant U'exis:

Les Vikings
ateignient

Thnerique

vers I'an
1000,

anciens sont dateés de -15 000 ans, attestent

e ‘pour s'établir sur le littoral

de d maritimes,

Voire de migrations de populations.

Les voyages a travers les océans étaient

realisables, et pas seulement sur la

Mediterrance. A cette époque, les océans
tantique et Pacifique étaient moins vastes

quaujourd hui et une traversée était

oriental de I'Amérique du Nord (Vinland)
découvert par hasard par Bjarni Herljufson.
His y fondent un village et tentent en tout 6
Voyages d'exploration décrits dans les

-« sagas » scandinaves. Mais ces tentatives
pour stimplanter au Nouveau Monde

~ cing siecl Christophe Colomb

possible, mérme sur
|

LES 6 VOYAGES VIKINGS
|| Vers a fin du X siecle, les Vikings norve-
giens diriges par Erik le Rouge découvrent
et installent dans les terres inhabitees de
FAtlantique — les les Féroé, puis Islande

etle Groenland. C'est de la que Leif Erikson,

tence d'un continent au bout de
Factuel océan Atlantique dont les
habitants aimaient la verroterie
(ce pourquoi il en a amené en
srande quantite).
Piri Reis indique que UAméri
que a été déja abordée avant
Christophe Colomb, notamment
par les Vikings. Saint Brandant
(moine navigateur du Moyen Age.
qui aurait atteint [Amérique. en
cherchant le Paradis ). ou encore
Anton le Génois
Les cartes de Piri Reis (1513 et
1528) montraient quil  con-
naissait les longitudes (par-
faitement exactes). Daprés le
commandant Larsen : “T'Office
Hydrographique de la Marine a
verifié une ancienne carte dite
de Piri Reis ( ... ). €lle est telle-
ment precise que seul un survol
mdial pourrait Uexpliquer.”

1~ sont rapidement abandonnées face &
Thosiilité des Indiens Algonquins

Cest seulement en 1963 que I'on décou-
vre au nord de Terre-Neuve (Canada ) les
ruines d'une colonie viking datant de I'an
mille. Ce site appelé "L'Anse aux Meadows
National Historic Site” est classé « patrimoine
mondial - par 'UNESCO,

LES VIKINGS EN AMERIQUE DU SUD

Les Vikings auraient peut-étre débarqué
en Amérique du Sud. Les conquistadores
 trouvérent une tribu d Indiens blancs.
Etles Indiens au début du siécle dernier
‘employaient encore de normbreux terimes.
danois, allemands et anglo-saxons.

Si Iypothese de voyages vikings méri-
dionaux et équatoriaus était confirmée, les

croyances qui imprégnaient les Précolombiens

(comme le mythe de Quetzalcoatl, le “dieu
blanc barbu, dont le retour "annoncé” a
cause la perte des Mexicains), trouveraient
ne explication rationrelle

Pluseurs iéces avant que s con-
naissances de [antiquité (comme
e alculdu diamétre de aTerre par

acceptées par église atholique,
lesVikingsne craignaient pas e
Saventurersurla grande eau.

important un bois trés précieux. Excepté en
Indonésic, cet arbre e pousse qu'a un seul
endroit, au Bresil ! Les Dieppois en garderent
farouchement le secret jusqu'en 1503,

4 Deplus, apartirdu siecle, les

marins de Dieppe ( Normands, descendants

des Vikings danos ) firent fortune en

la
pays, baptisé dapres le nom du bois en
question.

27



Diffrentes représentations de
sacifcs.Les Mayas sontles
seus Précolombiens 3 avoic
lassé de nombreuses traces
e, notamment ur des
grndslives nommés « odexs,
etdont s seulement ont. |
échappéladestuction.

LES
SACRIFICES
MAYAS

Plus de trois millions de sacrifiés sur l’autel maya en 1200 ans
Le sang des déjunts “alimentait” l'univers.

«Surles autelsse
ouvaient desidoles
alaspectaientqui
représentientleurs
Dieu. Ging Indiens
sacifiés éaient
£ LY pltineauvrte, s bas

Avant T'ére des Toltéques, les Mayas date de la fin de la ivilisation maya, il y e s 4 chague di 2 =\ 7 S e etles jambes coupés.Les

offraient écureuils, iguanes, cailles, dindons  plus de trois millions de morts sacr > I daent covrs

et chiens a leurs Dieux. Mais trés vite ils :;‘ﬁ:f d.’"‘::;,':l‘,‘:g':m
passerent aux sacrifices humains. Les Mayas DU SANG POUR LES DIEUX

craignaient la mort naturelle, car elle ne Ces rituels furent extrémement fréq

garantissait pas le paradis. lls pensaient  car, pour les prétres mayas, les Dieus

qu'une fois décédé, le défunt pénétrait dans  étaient insatiables. Par consequent, les

le Monde inférieur par une groiic. Mayas manquérent parfols cruell

Seuls les rois disparus pouvaient L ment de matiere premiére.

quitter le Monde inférieur. Grace e cette aison, es esclaves,

& leurs pouvoirs surnaturels, ayas se prisonniers, les orphell

ils renaissaient dans le Monde faisaient les enfants illégitimes a

. constamment >
céleste pour devenir des Dieux. T2 gerte. tés pour loccasion étai
En revanche, mourir en se
sacrifiant pour un Dieu permettait
de siinscrire dans le cycle cosmique.

se réincarner sur Terre sous la forme d'un  'extension des territoires, mais la caj
papillon. Lorsque horri- i 0
interdirent cette pratique, les Indiens Comme chez les Incas, le sacrifice le

laloi et important était celui c
encore plus nomb les victi du Soleil et les. i

le plus souvent consentantes



Au temps des Incas, les sacrifices étaient
réalisés aussi bien lors des périodes
troubles que lors des périodes festives.

Le lama était Fobjet le plus courant des
sacrifices religieux. Le prétre faisait tourner
Vanimal plusieurs fois autour d'une idole.
Puis il I'égorgeait en lui maintenant la téte
‘en direction de la statue vénérée. Chaque.
matin, un lama était ainsi tué, puis bralé
en offrande au Soleil afin de garantir son
apparition. Le premier jour de chaque mois,
cent lamas étaient jetés au feu avec du mais
et dela coca.

Les offrandes les plus réputées étaient
tout de méme celles d'hommes vivans.

Mais contrairement aux Azteques, les Incas
e les pratiquaient qu'exceptionnelle-
ment. Ces sacrifices humains
avaient licu par exemple lors
dune maladie de I'nca, ou de
Tentrée en guerre contre une
nation ennerie. Lors de ces
cérémonies, on sacrifiait

Les offran-
des Ies plis

réput
staient celles
dhonn

viants,

MACHU PICCHU

@ &n 191, Hiram Bingham, explorateur et historien américain,
découvrait au Pérou Machu Picchu, une ville inca engloutie
dans la forét. Construite en 1450, cette petite ville perchée sur
une montagne au cceur de la cordillére des Andes et au seuil de

[Amazonie_est extrémement
difficile d’accés. Ses pentes
raides et glissantes. couver-
tes de pom basse mais dense.

long:emm La résistance inca résida
fachu Picchu, et la ville
wgrundlt pour aceueillir une population

pousser les
attaques espagnoles pendant

jusqu'a deux Meme les

4 bur et @ mesure que
les villes voisines tombaient. Ce n'est
quen 1572 que le vice-roi Toledo en
o @ bout, trente ans apres la prise de

« femmes choisies » du Temple du Soleil
étaient parfos offertes aux Dieux.

doVemplse e bea i Vieaambs

«leva coronicay buen
gobiero»(nowelle

chranique et gowerement

idéal v de 1200 pages dont i
398 négulement dessnées,

it par Guaman Poma en

1615-1616. intenion du o1

Philippe i ¢ Espagne pour

tenter de sauer s peuples

andins des forces coloniles

destructics, des maladies et

dumélange acil,

Pour les Incas, les sacrifiés devenaient
des dieux une fois emportés par la mort.
JAfin de les honorer, les prétres exécutaient
des cérémonies pour accompagner leur
esprit orsqu'l quittait la Terre.

LA VILLE PERDUE
Machu Picchu était le centre cérémonicl

Ses constructions sont relices par de nom-
reux escaliers surplombant un précipice.
Une grande place s'étend entre les deux
éries de batiments. Composé d'édifices
eligieux, de maisons de notables en pierre
t de maisons de paysans en adobe, Machu
icchu fait partie d'une région entiére de
Fvilles perducs - Bingha y trouva un
grand nombre de sépultures de femmes
quil identifia comme étant les vierges du

et administratif d'une région assez peuplée.

Laditémythique
de Machu Picchu
settouved 2350m
daltitude, s lentréede
Tinexticable corilere

Lalégende de Machu Picchu, refuge
secret et impénétrable des Incas, farouchement
dissimulé au reste du Monde, inspira &
Hergé le « Temple du Soleil -,



Des lignes gigantesques tracées & méme le sol jorment
des figures de plusieurs kilometres de long !

Au sud du Pérou, 4 400 km de Uma se

LES

LIGNES

DE NAZCA

DES FIGURES GIGANTESQUES

l
e mouvement exact des astres. Ces mémes

Momies nazcas,saccagéespar
dEShuaquems des pllleursde
tombe.Les sés pour

la confection ﬂu (nndm Isont.
delaméme facture que ceux
retiowéssurces momies.

colline nous démontre, avec certitude, que
les Paracas avaient besoin de prendre du
recul pour réaliser leurs ceures gigantesques.
Mais comment, au début de notre ére, les
INazcas réussirent.ils a - séloigner - de
leurs dessins a méme le sol 7

| Desdesns ouves sur des poteres con-
duisent FAmericain Jim Woodman 2 penser
que les Nazcas fabriquaient des ballons 4 air
chaud pour superviser Iexécution des figures.
| plusieurstraces archéologiques de foyers
|

cette hypothese. En

trouve

Situé une super- 14 cert )
e sie et couvert dun s sran ombre e de plus de500 k. le platea e Nazca - 6poques bie prcises ui corespondenta 1975 il construit, avec Farostier anglais
de dessins et de figures estrecouvert d' figures  des périodes agricol ulian Nott, un ballon nommé fe Condor
e peut découvrir que par la voie des  tracées géométriquement a travers les semaills,pluies, récoltes,etc.). En fonction Saite aux découverts des momies nacces,
reles, Cesdessins ont e rlss en des astres, les decidaient de leurs

airs. Cest seulement en 1927 au cours d'un
vol qu'un pilote péruvien découvre avec
étonnement ces incroyables dessins, jus-
que-la invisibles au niveau du sol

Ces motifs gigantesques, dessinés ou
gravés & méme le désert de Nazca, s'éten-
dent sur des dizaines de kilométres. Ils
sont I'ceuvre des Indiens Nazcas et ont été
réalisés entre Ian 300 et Ian 9oo.

Le ter chercheur & essayer de résoudre
ce mystére est 'archéologue américain
Paul Kosok arrivé sur place en 1939. Il est

rejoint en 1946 par Maria Reiche
(1903 Allemagne-1998 Pérou),

déblayant la
couvrant le désert pour mettre & nu le sol
plus clair. Ces lignes sont semblables a de
profonds sentiers qui atteignent parfois une
Jargeur de plus de 3 m. Ces figures franchis-
sent les ravins et escaladent les montagnes
sans que leurs formes ou la rectitude

( de leurs lignes en soient affectées.

LE MESSAGE DES ETOILES
Les prétres de Nazca étaient de remar-
quables astronomes. On pense aujourd hui

que leurs dessins forment un gigantesque

Quant aux figures géometriques, leur
mystére reste entier...
| Aéroport rudimentaire pour des extra-
Lerreslres venus sur Terre dans les siccles
assés 2. Repéres géants edifiés par les
s pour uider les Dieu”lors de
Jeur retour hypothétique ... A moins qu'a
instar des sondes spatiales Voyager et leur
‘message de paix, ce ne soit une tentative
de communiquer avec des étres venus
'ailleurs ...

Des fiaures d DES MOYENS IMPOSSIBLES
invisiles rapidement sques il 1= | Comment raliser un dessin sr plusicurs
R Dame de Nazca. Venue un  taient de repérer les ali du Soleil, recil?

peu par hasard a Nazca, elle
nen est jamais repartie,
partageant son temps entre la
recherche et I'entretien des lignes
tracées sur le sol. Détail amusant : toutes
les figures de Nazca ont 4 doigts...elle en
avait 4 aussi

de la Lune et de certaines étoiles pour
calculer les dates et les saisons.

Les dessins d'animaux sont des copies
de figures formées par les étoiles. Le singe
rappelle la Grande Ourse, Iaraignée
évoque Orion et ['mage du chien
Ja constellation du Grand Chien.

Cela permettait d'enregistrer

gard e

Cela parait impossible. On trouve au flanc
de certaines collines bordant le désert de
(azca des représentations d'étres humains
e trés grandes dimensions mais d'une
facture plus primitive, attrbuces aux
Indiens Paracas, prédécesseurs
des Nazcas dans cette région.
Vemplacement a lanc de

Castronomie |
dnonde./

parfaitement

I constituton des bandes de tole et des
cordes ayant servi a la momifcation des
corps. Fabriqué avec du tissu et des cordes
du méme genre, le Condor | séleve a 9o
métres avant de s'écraser. Les Nazcas
pourraient ainsi avoir vol¢ plusieurs siecles
avant les fréres Montgolfer.

on pistinGue 3 Tvpes b maraues

- Dea lignes droites, en zigzag ou en spirale pouvant atteindre 5 km de lons, Plus de mille lignes s'étendent ainsi
sur le plateau. La perfection des lignes droites est particuliérement impressionnante. Quels que soient les obsta-
cles traversés, elles conservent un trac rectiligne idéal.

- Des bigures géométriques. des triangles et des bandes de trés grande taille. Leur dimension varie de quelques
centaines de métres  quelques kilométres. La plus longue s'étend sur environ g kilometres.

- Des représentations d'animatx (un singe, un chien, etc.) dépassant souvent 150 m de lons Luaignée atteint
plus de 50 m. Le fameux colibri de Nazea, lui, mesure plus de 100 m !
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Le 10 Mai 1978, dans la région de LUBLIN aux confins de la Pologne ...

Grzégorz ROSINSKI avait 37 ans et
il assurait avec succes son travail de
publiciste et de dessinateur-journaliste
en Pologne depuis plus de 10 ans.

La premiére chaine de la TV polonaise

. il avaient la peau verte et les pommettes
hautes et tres visibles ...

WOLSKI,
ROSINSKI

™ OoOvVNIS

demanda alors a ce célebre graphiste
de se joindre en tant qu'envoyé spécial
au tournage mené par un sociologue
et un psychologue sur les témoignages
d'une apparition extra-terrestre en

campagne au sud de Varsovie

Bien quinitialement hermétique a ce
type de croyance, Rosinski dessina des
documents trés crédibles et réalistes
daprés les descriptions du vieux paysan

... l'équipe de la TV avu, elle aussi

un petit homme vert...

Wolski et d'un jeune enfant. Suite aux
illustrations faites sur place pour ce
documentaire (présenté sur ce DVD),
Vauteur en tira a 'époque une bande
dessinée. Comme toute I'équipe, Rosinski

sortit déstabilisé de cette expérience et
devint alors sensible & Iunivers extra-
terrestre.

Lidée des origines de Thorgal (crée
avec Jean Van Hamme quelques mois

Groquislisspar
Rosinskisurplce
daprslestémoignages
delos..devenant
inspicatonspourun
rédtdescence ficion.

plus tard) et la vraisemblance des
décors « science-fiction - dans la saga.
trouvent sans doute leurs racines pour
Grzegorz la, au fin fond de la Pologne.
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Un tableau en

CREATION
DE LA COUVERT

Dl.lc“‘“‘rrpREmlE

Dans le jardin de sa maison, Grzégorz idée en téte  orienter sa vision de Thorgal un pont visuel entre le géme et le 7éme
Rosinski profite du beau t de maniere cine lidésite fart... Entre la BD, et le BOVD.

our trouver linspiration. Il peint sur s'éloigner des compositions créces pour Son choix est fai : lillustration de
toile la couverture originale &' « Entre les  ses albums, et poser un regard neuf surun | couverture sera horizontale ... en cinéma-

faux Dieux ». Il travaille avec une seule monde qui lui est si familier. 1l veut créer ~'scope !
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T'écran est réa

|'l'l|lln|:ﬁ|.1 ACTE l SCENE ‘

{7 e dicorstenr
[ [ ote les phylactres
T\ etlestem | )

par du

Du papier a 'écran. Petite évolution visuelle,

SUR UNE SCENE
“FILIM

La scéne se passe a Mayaxatl. I pleut, un

fquipe vont faire un fim. Nous levons e voile,

de
Irenceinte de la cité...

Ce début de scéne du scénario de Jean Van
Hamme va d'abord étre interprété par le dessi-
nateur Graegorz Rosinski. C'est @ partr de cette
Fevisite de la scéne que le réalisateur et son

de maniere:
ur e tapesde coneption de e des scéns
dentre les paux Dieur.

Pour faire comprendre ce passage du papier &
Yécran, ren de tel que le papier. Alors voici
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'SEBASTIEN ROST
concépteur visuel

lLourde tche que d'adapter “le Cycle de
Q" en BDVD. Les aventures de Thorgal
lont souvent rendu passionnants des
laprés-midi pluvieux de vie de banlieue
que j'aurais pu passer & faire des dessins
lavee mon doigt dans la buce souffiée sur
les fenétres de ma chambre décclier.
Cleat dire limportance qu'a pour moi la
érie.

it me fallait penser un fitm atractif pour
les spectateurs ne connaissant pas la
bande dessinée. et prendre sarde  ne
pas dénaturer le personnage en 'adap-
tant pour U'éeran. Avec Laurent Galmot,
le producteur. nous avons done décidé
de commencer par ce eycle pour différentes
raisons. Tout d’abord, cela permettait
exposer le passé du Viking et de planter
la dimension science-fiction de l'univers
(dés le début. Ensuite.je voulais présenter
@emblés le personnase de Kriss de
Valnor. La relation Thorgal-Kriss est

& mon sens la pierre angulaire de la

Inrie. et comme nous voulions utiliser la
imension interactive du support DVD,
ela permettait de démarrer avec les
eux personnages les plus ports de la
baga. Enpin. la lecture de la aérie peut
commencer (. nous avons simplement
lajouté quelques flashes-backs relatifs
ux moments clés.

Nous nous sommes tout de suite en
tendus avec Benjamin Pascal sur la
construction du récit, J'avais besoin de
quelqu'un capable d‘avoir une vision slo
bale permettant de découper histoire en
une multitude de segments interactife,
Cela n'a pas été une mince affaire. car
les trajectoires des personnages du récit
sont multiples et ['histoire est complexe.
Dans tes fitms BOVD. la musique tient
une place primordiale. Jean-Pierre Joly
st un musicien capable de comprendre
la psychologie des personnases et de se
mettre réellement au service de Uhis
toire sans jamais étre caricatural. C'est
trés rare. et sa sensibilité me permet de

tendre assez rapidement vers ['harmonie
son/image nécessaire au film.

Sur ces bases solides. I'équipe savait
quaucun Dieu ne pourrait plus la mettre
@ Uépreuve. Comédiens. ingénieur du

son, décorateur et graphistes ont pu
ranger leurs arcs.

Une aérie comme Thorsal nous permet
d@aborder un grand nombre de gen

ves. puisque. outre ['héroic fantasy et

la science-fiction. la saga prend des
tournures de western. de drame. de
péplum ou de scrie d'action en fonction
des épisodes. C'est ce qui permet d Jean
Van Hamme d'éviter la surenchére de
rebondissements sur ses trente histoires.
et c'eat ce qui nous permettra de ne pas
étre répetitip sur les prochains films au
niveau de la réalisation. Vous nous direz
aprés avoir vu “Thorsal”. chant deux !

L’EQUIPE DU BDVD

b

el

BENJAMIN PASCAL
adaptation du'scénario original

Jai découvert le travail de Rosinski a 9
‘ana. lorsqu'une amie m'a offert le premier
tome de “La Croisiére Fantastique’
scénarisde par Smit le Bénédicte. Fan

de BD. je me plongeai avee délice dans
Funivers fantastico-réaliste de Rosinski,
Plus tard, je dépensai intelligemment
mon arsent de poche pour m'acheter L
Grand Pouvoir du Chninkel”. €t d. ce fut
e choe ! Le scénario de Van Hamme et le
raphisme pur de Rosinaki me scotchérent
@ mon fauteuil .. Moi qui adorai
I'Odyssée de 'Espace”. j'avais trouvé un
prequel a sa démesure !

Difficite alors de passer & eSté du reste
e ['ceuvre du “duo sagnant”... Surtout
devant (insistance de mes meilleurs
\amis qui possédaient déj la collection
compléte des Thorsal ... Mais la peur

de la déception est srande. et je laissai

@ nouveau plusieurs années s écouler
avant de lire entin "La Maicienne trahie”.
€lie ne me trahit point. et je dévorai alors
avidement les tomes suivants,

Une maitrise sur “Cadaptation des comic
books au cinéma” en pache. je me langai
corps et dme dans I'eriture. Des courts
métrases dont deux adaptations de BD.
un one-woman show. un livret de comédie
musicale et deur picces de thédtre

Jusqu'a ce que Uon me propose un projet
qui est. dixit : “jait pour mot”. Travailler
sur ladaptation de Thorsal. la bande
dessinée de Jean Van Hamme et Graésorz
Rosinski

€1 on me demande si ¢a m'intéresse !1!
Mon travail consistait & reprendre
[histoire originale et & séparer les diphé
rents points de vue ain de morceler la
narration. Il allait eréer une sorte de
puzzle, de labyrinthe. ot seul le spectateur
choisissait ce qu'il resardait sans que
cela ne chanse le cours du récit. €1 quel
que soit le "chemin” emprunté par le
spectateur a travers ['histoire. il pallait
que ce chemin soit compréhensible. mais
e révéle pas tous les secrets de cette
saga. afin que les relectures soient toutes
aussi passionnantes

I faltait ménager une durée de vie
importante au film. srice aux spécifications
du BOVD. C'était assez facile. étant donné
la richesse du récit original. i pu
dailleurs me rendre compte G quel point
les thémes abordés étaient puissants et
nombreux en aisant des recherches pour
Falbum. Chacun de ces thémes aurait
subli @ la plupart des scénarios ... Tous
ensembe. ils forment la toile de jond
dentre les faux Dieux”.

Alors. soyez patient. et faites travailler
votre mémaire : il vous reste probable
ment une ou deux scénes  découvrir

st Galeo, Seusten kst e esani sl
cher Gregon T,

DAURENT GALMOT
responsable de production

Ce qui me passionne avec le BOVD. c'est
que c’est un nouveau média. une nouvelle
maniére de raconter des histaires... et
done une nouvelle fagon de construire une
équipe de création !

Thorsal. je I'accompasne depuis sa
naissance. dix ans libraire spécialisé et
quinze ans responaable de collections BD
cest avec grand respect que jai choisi
approché et nésocié la tribu Thorgal (on
ne s‘attaque pas
populaires en bande dessinée en débou
lant chaussé de palmes dans un earré de
braises).Lestime de I'euvre et des auteurs,
nous l'avons.

Avee le BDVD, le scénario est respecté
puisque toutes les narrations d'un récit
peuvent étre offertes et tous les dialogues
interprétés. poussés méme. dans le sens
du texte original

Le sraphisme ['est totalement aussi, puisque
jamais modific. recopié ou éduleoré : le
trait existe tel quel sur ['écran. magnifié
s0us les projecteurs de la réalisation.

£t ce n'est pas fini

Le BDVD est U'enfant unique. & I'équilibre
pragile. de plusieurs séniteurs exigeants

Le plus périlleu avee tous ses eréateurs
caractériels, cest de préserver la cohérence
de tous ces partis pris qualitatifs sur le
DVD et sur le ivre : e vécu des personnases,
les mécanismes du scénariste. limaginaire
du dessinateur. Lesprit de la série .. mais
uasi le partipris du coneepteur visuel,

la eréation du compositeur, linterpre-
tation des comédiens, la problématique

de Uinteractivité. I'esthétique slobale. les
besains et la communication de ['éditeur
originel. les délais techniques et .. [attente
d'un spectateur amoureux de sa série ou
totalement novice : les réves portés par ce
nouveau média !

Ceest stressant, impossible mais.
totalement inédit et jouissi
On s'attaque aux suivants !
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JEAN-PIERRE JOLY
compositeur
e

Jai apprécié “Thorsal” @ partir du
moment ot adulte. je me suis identific
a lui. Je me retrouvais dans son idéal de
tranquillité loin des gens bruyants, le
bait qu'on me laisse baire de ia musique
dans mon coin me convient parjaite-
ment. J'ai un cété sanguin aussi, comme
Iui

Pour trouver les axes musicau. je suis
parti dela pycholosic des personnases.
Pas foreément celle qui est éerite. mais
celle qui est sugsérée entre les bulles,
celle que je devinais.

Ce qui m'a beaucoup plu. c'est le pou
voir du Peuple des Etciles. Les théories
scientifiques m inspirent beaucoup plus
que les ceuvres musicales. Dans le cas
de Thorgal. jai pensé  la théorie des
cordes, et lidée que Jolan puisse com
prendre les molécules qui forment la
matiére mexcite beaucoup. La question
« quest-ce que I'homme 2 » et done

« quest-ce que la maticre ? - cst le
moteur de mon travail. Il ne s agit
jamais pour moi de raconter une histoire,
mais de faire passer une émotion. et

fa vision que C'on @ d’un objet fait de
matiére est transormée selon (‘émotion
portée par le sujet qui le resarde. | aimerais
avoir fe pouvoir de Jolan, pour ressentir
Fessence de la matiére. comprendre
comment notre univers fonctionne et le
vivre pleinement. et non en avoir juste
un savoir théorique. Le personnage de

Thorsal me touche particulierement, car
il @ ce pouvoir en lui. mais ne peut y
acedder.

Tiall et moi voyons Kriss de Valnor de la
méme jagon. comme une jeune pemme
attirante. La différence. c'est qu'en tant
que lecteur, elle mattire comme un
serpent venimeux : jaime la resarder
mais je n'ouvrirais pas la eage pour la
caresser.

Jai vraiment considéré la musique par
segments. et non comme un continuunm,
en tenant compte des temps de menus,
des contraintes de temps inhérentes au
procédé BDVD. It ne fallait pas quil y ait
de récurrences dans les thémes musicaus.
quel que soit le chemin que suit l¢ spec.
tateur. Chague module devait avoir sa
raison propre d'exister. J'ai jait appel
Marta Domingo pour assurer les parties
de chant car sa sensibilité vocale réunit
force et prasilité. ce qui me parait

étre un des paradoxes intéressants de
Thorgal,

Jadere travailler avee [équipe du concept.
il y a un vrai échange d'idées. Ce qui
miagace. ce sont les sens trop pacilement
satispaits, ou moyennement impliqués
dans leur projet. Il jaut sans cesse éeou
ter les remises en question argumentées.
quitte a sortir de I'axe choisi fei. tout
est agencé naturellement. ¢’est notre
monde pictural et scénaristique.

Mon défi est de mexprimer musicalement
sans étre en contradiction avec [univers
déji bien campé de Thorgal. ni avee mes
convictions musicaes.

\giAn-BAP"STE JEANNOT
o "{de production audio

Dans mon enfance. jai été nourri avee
Asterix. Lucky Luke et Achille Talon. Je
ne connaissais pas du tout Thorgal, et
Je dois dire que les scénarios de Vikings
et dextra-terrestres ne me passionnent
pas vraiment.. (ire). Mais quand jai
commeneé a me plonger dans les albums
pour faire ce BV, jai é1é frappé par
deux atouts incroyables

D'une part, le dessin est si precis que
L'on ressent le caractére des personnases
parfois par leur simple position. D'autre
part. le scénario a Uintelligence de tou
Jjours leur sarder un eoté humain en in-
tégrant des acénes de la vie quotidienne
(comme le caprice de Jolan et la fesse.
par exemple),

Ce n'était plus pour moi une simpliste
aventure de héros viking ou une simple
€popée. et jai vu qu'ily avait la matiére
pour faire une incarnation erédible des
personnases.

Nous nous sommes done appuyés sur
les caractéres que pouvaient ressentir
les amoureux de la série pour réaliser
une distribution permettant de traiter ce
BDVD comme un long métrage d’anima

Pour avoir le méme esprit dans la bande
s0n, nous avons travaillé sur des sons
réels et toujours sur une base organique :
vent. bois. euilles, eav... La partie extra-
terrestre, comme les ondes télépathiques.
le pistolet laser, les pouvoirs psychiques
pouvait ainsi étre en réel décalase. Pour
ces bruitages. nous sommes restés le plus
electronique possible. ain de refléter

‘au maximum une sorte d‘anachronisme
avee (époque et le style de vie des per-
sonnages,

Pour les versions ansiaises et polondises
Jai pait appel a des directeurs de plateau
natigs de cette langue pour qu'i
puissent nous diriser dans le choix des
comédiens, conformément a limpression
que nous voulions qu'ils donnent au
spectateur. Cest pour cela que Tiall, par

exemple. est plus vieux en anglais qu'en
ranais. €n effet. une voix jeune comme
{a frangaise n'aurait pas été erédible
dans la culture anglophone.

i jajoute le fait que nous avons essayé
e créer un langage pour les Chams et les
Xinjins qui soit assez proche des lansues
latines. mais pas trop "exotique”. je dois
dire que ¢a a été un travail passionnant.

LE PRINCE
retouches graphiques
retouches couleurs

Tout me plait dans e dessin de Grzegorz
Rosinaki. Si je savais dessiner. je
|dessinerais comme tui ! Au début. jai
labordé te projet comme un boulot
classique pour lequel la difficulté était
|la retouche informatique d'un dessin
|bait & la main. Puis petit & petit.
emporté par la force des dessins, je
suis rentré & pond dans Uunivers,
essayant de recréer lambiance plus
que le trait. Quelques plans sénéraux
|de bataille m'ont pris la téte et pas
mat de temps!

Pour les retouches couleur. ¢a a été la
méme chose. jai retouché informati-
\quement le gouachage sur les planches
de bande dessinée numérisces.

Les vignettes étaient aussi bien cadrées
[et équilibrées avec ou sans les phylac
téres. Je n'ai done pas rencontré de
isouci en les Stant.

Je ne connaissais pas bien Thorsal,
javais lu quelques albums par-ci par-
e sans grand suivi dans le temps. It
va alloir que je me paye foute la série.
maintenant !

|PIOTR ROSINSKI
direction artistique / maquette

Mon pére Graégorz voulait rapraichir
Limage de Thorsal en apfinant les vi-
suels qui accompagnaient la sortie des
(albums et en creusant le développement
des produits dérivés que les lecteurs
réciamaient. Ayant mené bon nombre
e projets artiatiques en Pologne, jai
|commencé. en accord avec Uéditeur. &
iintervenir sur Thorsal. C'était une bonne
loccasion d'aider mon pére et de prendre
sur moi une partie des responsabilités
qui lui pesaient.

J'ai done commencé  étre une sorte de
|- gardien de la qualité -, mais trés vite.
|je me suis vu confier des projets de con-
|ception graphique divers par I'éditeur.
La collaboration o‘est avérée concluante,
et jinatement je suis devenu directeur
(artstique de lunivers Thorgal.

Aujourd hui. la sasa arrive au terme de
sa premiére saison, I‘évolution sraphique
st indispensable. Thorgal est une des
éries les plus populaires de la bande
deasinée et mon pére a consacré 30 ans,
e sa vie a ce personnage. Apporter un
soulfle nouveau montre a l'auteur que
son travail n'a pas vieili, qu'i peut
isénérer une inspiration nouvelle. Mon
ipére est toujours content de se remettre.
len question et s¢ trouve une nouvelle
énergie quand il voit que ¢a bouge autour
de ses albums. Ca me fait plaisir de le
constater.

e suis passionné de graphisme édito-
vial, de typographie... L'univers de la BD
étant professionnellement éloigné de
moi, jai voulu apporter une touche de
\braicheur non directement issue de la BD
traditionnelte. La maquette de lintégrale
\du “Cycle de Qa". par exemple. est plus
contemporaine que les maquettes habi
tuelles de "Thorsal’. tout en étant grand
public.

Cet album n'est pas une bande dessinée.

|f'en ai donc laissé tomber (es codes,
(Cest un livre qui présente les vignettes
de bande dessinée d'une maniére plus
\dynamique. sans les considérer comme
des illustrations ou des images docu-
mentaires. mais comme des élémente
igraphiques & part entiére qui vont inter-
|asir. I paliait se détacher des chartes
‘cinéma et BD. tout en en gardant la
\couleur. Pour moi une couverture n'a pas
Ibesoin de raconter Uhistoire. mais elle
doit baire sortir le livre de la masse des
miltiers d’atbum en magasins. Il faut
idone créer des imases captivantes. Il y a
\déj ta hande dessinée “Thorsal”. ce livre
\accompagne la aérie classique avee coné.
rence. Il est compatible avec cet univers
mais ne s’y substitue pas. J espére que
les tecteurs vont adhérer !

I ne 'agit pas, dans le cas du procédé
BDVD. de récupération dimages pour fai-
ve un simple diaporama. C'est un projet
complémentaire qui ajoute une nouvelle
dimension aux albums. Un dessin animé
‘linspirerait plus du scénario que du
dessin. car le style de mon pére n'est pas
directement animabe. Ii s asit réelle-
ment d’un support complémentaire au
it et & la BD. J'ai eu la chance d'étre
|inwité a participer aux différentes étapes
\de réalisation. C'est la premiére fois que
|je vois une équipe qui n'est pas herméti
lque mais évolutive, ouverte aux échanges
\quoi qu'il arrive. C'est une expérience
unique pour moi. et jespére qu'elle va se
poursuivre sur la méme voie !
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Les sept houles de cristal,

de Hergé

Tintin enquéte sur des rites incas encore
pratiqués de nos jours.

Le Temple du soleil,

de Hergé

Tintin découvre le Temple du Soleil, ou des
incas perpétuent leurs traditions.

Le mystére de la grande pyramide,
dE. P Jacob
Blake et Mortimer enquétent.

Astérix et les normands,

de Goscinny et Uderzo

Aatérix et Obélix apfrontent des vikings qui ne
connaissent pas la peur.

Le spectre aux balles d'or,

de Charlier et Giraud

Réglements de comptes dans un pueblo
creusé a flane de colline. au beau miliew du
désert.

.

oy

La forét d’émeraude, de |. Boorman
Un homme recherche son enfant enlevé par
indiens d’Amazonie.

Le treiziéme guerrier, de |. McTiernan
Un commando viking affronte une divinité.
Corigine d'un culte de mangeurs de morts

Stargate, de R Emmerich

Des acientifiques découvrent que des extra-
terrestres sont d 'origine des pyramides
égyptiennes.

Les Vikings, de R Fleischer

Le secret de la pyramide, e B. Levinson
Le jeune Sherlock Holmes enquéte sur une
s0ciété secréte qui pratique des sacrifices
humains dans un temple caché a l'intérieur
d'une pyramide.

Signes, de M. N. Shyamalan
Un paysan découvre des signes identiques
ceux de Nazea dans son champ de mais.

Secret of the Incas, de J. Hopper
Un aventurier cherche des trésors cachés
dans la jungle sud-américaine.

Les aventuriers de I'arche perdue,
de’S. Spielberg

1492, Christophe Colomb, de R. Scott

SITES :

capsurlemonde.org/andes
Tout sur le pays du Temple du soleil,

sacred-texts.com/piri/
Tout sur la carte de Piri Reis ( en anglais ).

inter-zone.org/mayas. html
Tout sur les calendriers mayas.

Kkb.dic/elib/mss/poma/index-en.htm
Tout sur le livre de Guaman Poma, sur la vie
des incas (en anglais et en espagnol ).

cet album a été congu @ plusieurs.
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ENTRE LES FAUX DIEUX

La plus grande saga d’héroic fantasy mise en scéne a I"écran.
un film réalisé sous une forme inédite

% s DESSINS, V MUSIQUES
sun I-E DVD ET INTERACTIVIT
UN FILM BDVD DE PLUS DE 2 HEURES.

Suite au complot de la vénéneuse Kriss de Valnor.

Thorgal se bat contre une civilisation précolombienne DAnS I.E LIVRE

dirigée par des dictateurs d’un autre monde pour libérer
TOUT L'UNIVERS DE LA BANDE DESSINEE MYTHIQUE DE

son fils Jolan ... et léve le voile sur ses origines. R 0 SIN SKI = v AN

DU PAPIER A LECRAN
making of et témoignages autour d’un
| nouveau média,

Grdce a votre TELECOMMANDE DVD, vivez cette : DESSINS. INTERVIEWS,

Py Z A AT : s CRAYONNES, PEINTURES
épopée suivant la vision des principaux personnages,

2 A J tout Punivers de la saga Thorgal
a tout moment pendant la lecture du film ... y | par ses deux auteurs.

ARCHIVES, PHOTOS,
RECHERCHES, CARTES,

LES SUPPLEMENTS DU DVD : TEmoIGRAGESESS
A les inspirations du cycle de 03
< un VIDEO-STRIP (28N - 1991) R = et dgs origines extra-terrestres de Thorgal.

« LES ARCHERS » Réalisation de Palbum BD par Rosinski et Van Hamme.
= LES HOMMES VERTS

«un -TV (16 MN - 1978) - DE LUBLIN
« LA VISITE » Reportage avec Rosinski dessinateur - 4] 4nvlanches BD de Rosinski et Kurta.
des témoi xtra-terrestres.

€ UN REPORTAGE EXCLUSIF SUR ROSINSKI (10 MN - 2005)
« L’ATELIER DUN ATLANTE » Rosinski dans son atelier.

¢ 5 INTERVIEWS DE VAN HAMME ET ROSINSKI (20 mn - 2005)
« ENTRE LES PERSONNAGES DU CYCLE »
tation des principaux par les auteurs,

€ JEUX & QUESTIONS...
sur Funivers de Thorgal « ENTRE LES FAUX DIEUX ».

SEVEN SEPT présente « THORGAL, CHANT PREMIER : ENTRE LES FAUK DIEUK » d'aptes F'oeuvre de «THORGAL
s PASGAL dapres VAN HAMME ROSINSKI
vetouches srapioues LE PRINE. musiaue JERN-PIERRE 01 charo JEAN-BAPTISTE JEANNOT conseler
2 ALLOUCHE ‘SEVEN SEPT
: POIRIER ‘GALMOT produit par MIREILLE POIRIER ET MICHEL POIRIER

WOUSPUBHICSID ((LANGUES P Frangais /Anglis / Polonais | PISTE SON b 5.1 ) (_ SOUS-TITRES SUR LES BONUS P Anglais / Polonais ] ooe
( FORMAT IMAGE D 16/9 Compatible 43 ] (_ Durée du fim BDVD:140mn-DVD9 |

© Rosinski/VanHamme — SEVEN SEPT et LE LOMBARD - BDVD 2005  Design : piotrrosinski@free fr
"ZOOSRosmsk! Vanamme Le Lombard (n.v. DARGAUD - LOMBA!




